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UJI KOMPETENSI KEAHLIAN 

TAHUN PELAJARAN 2025/2026 

 

SOAL PRAKTIK KEJURUAN 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Menengah Kejuruan 

Kompetensi /Konsentrasi Keahlian : Desain Komunikasi Visual 

Kode  : KM25.10.2.1 

Alokasi Waktu                  : 7 Jam  

Bentuk Soal : Penugasan Perorangan 

Judul Tugas : Membuat Poster Budaya Kearifan Lokal 

 

 

I.  PETUNJUK UMUM 
 

1. Periksalah dengan teliti dokumen soal ujian praktik, yang terdiri dari 3 halaman 

2. Periksalah peralatan dan bahan yang dibutuhkan 

3. Gunakan peralatan utama dan peralatan keselamatan kerja yang telah disediakan 

4. Gunakan peralatan sesuai dengan SOP (Standard Operating Procedure) 

5. Bekerjalah dengan memperhatikan petunjuk Pembimbing/Penguji 

  

II. DAFTAR PERALATAN 
 

No. Nama 

Alat  dan Bahan 

Spesifikasi Minimal Jumlah Keterangan 

1 2 3 4 5 

1. Komputer (Minimal) Prosesor Intel i3 gen 5 

1 Unit 

 

 

VGA series, RAM16 Gb 

DDR4’VGA Intel iris XE 

 

SSD 256 Gb  

2. Printer  
A4/F4 atau A3 

1 unit / 

Ruang 
 

3. Tinta printer 
4 atau 6 warna 

6 Botol / 

Ruang 
 

4. Monitor  Monitor 15.6” 1 unit  

5. Koneksi Internet  Minimal 1 Mbps   

6. Kertas Glossy Kertas Foto Glossy / Glossy 

Photo Paper SINGLE SIDE 

Gramatur: 115gsm (minimal) 

Ukuran: A4  / A3 

Glossy/Mengkilap/Licin SATU 

SISI 

 

1 pack  

Paket  

4 
DOKUMEN NEGARA 
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III. SOAL/TUGAS 

 

Judul Tugas :  Membuat Poster Budaya Kearifan Lokal  

 

Anda adalah seorang Operator Desain Grafis Junior yang bekerja di Perusahaan Percetakan 

Azamza Jaya. Perusahaan menerima proyek pembuatan poster dengan tema Budaya Kearifan 

Lokal untuk mendukung program edukasi dan promosi budaya. 

Anda diminta untuk membuat poster budaya kearifan lokal yang siap dicetak dalam ukuran 

A4 atau A3. Poster harus menarik secara visual, sesuai prinsip desain grafis, dan 

menggambarkan kearifan lokal secara jelas. 

Langkah Kerja  

Untuk menyelesaikan tugas ini, lakukan langkah-langkah berikut: 

1. Merencanakan proses produksi aset visual multimedia dengan membuat ide, konsep dan 

storyboard poster. 

2. Memproduksi aset visual multimedia berupa elemen desain (ilustrasi, tipografi, warna, 

dan layout) sesuai konsep yang telah direncanakan. 

3. Mereview hasil desain untuk memastikan kesesuaian dengan konsep, kualitas visual, dan 

tema budaya kearifan lokal. Lakukan revisi bila diperlukan. 

4. Menyusun teknis pengelolaan konten agar file desain siap digunakan untuk proses cetak 

dan distribusi digital. 

5. Mengkonfirmasi prosedur distribusi aset untuk memastikan poster dapat dicetak dan/atau 

dibagikan sesuai standar perusahaan. 

 

Hasil yang Diharapkan  

1. Terciptanya file desain poster budaya kearifan lokal yang lengkap. 

2. Tercetaknya poster ukuran A4 atau A3 (pilih salah satu) yang siap dipublikasikan atau 

dipajang. 
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Gambar Kerja 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“SELAMAT & SUKSES” 

IDE TENTANG 
KEARIFAN 

LOKAL 

DESAIN KONSEP 
& STORY BOARD 

/ BIEF 

DESAIN  
POSTER 

HASIL AKHIR 
POSTER KEARIFAN LOKAL 


