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APA ITU DESAIN GRAFIS ?

Desain grafis adalah bentuk komunikasi visual yang memanfaatkan elemen
grafis, seperti gambar, teks, warna, dan sebagainya untuk menyampaikan
informasi secara efektif. Contoh penerapan desain grafis selain pada

kemasan produk, di antaranya poster, papan iklan, brosur, dan masih
banyak lagi.

UNSUR-UNSUR DESAIN GRAFIS
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APAITU TITIK?
Titik adalah suatu bentuk kecil yang nggak mempunyai dimensi. Urrurrm/d
titik berbentuk bundaran sederhana, mampat, nggak bersudut, dan tanpa
arah. Titik cenderung ditampilkan dalam bentuk kelompok, deLdelVrHWdJJ
jumlah, susunan, dan kepadatan tertentu.
Titik dapat membentuk wujud jika didukung dengan gerak, sinar, dan
warna. Titik yang digerakkan bisa memberi kesan adanya garis, tampilnya
sinar dalam titik memberikan kesan adanya pancaran, dan tampilnya titik- "
titik berwarna yang ditempatkan saling berdekate rwrnermoer]kesarjseolah- |
olah ada warna lain, atau memberi kesan adanya warna baru.
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APA ITU GARIS 7
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Garis adalah gabungan beberapa unsur titik yang saling sejajar, sehingga

membentuk satu kesatuan. Unsur garis akan selalu ada di setiap desain.

Bisa berbentuk garis panjang, pendek, lurus, melengkung, tebal, tipis
putus-putus, dan lain sebagainya. Setiap bentuk garis akan menciptakan
Kesan yang berbeda-beda

Misalnya, garis tebal akan menimbulkan kesan yang tegas, sedangkan
garis tipis atau lengkung terkesan lebin luwes dan dinamis. Garis pada

desaln berfungsi untuk membuat keteraturan, memperjelas poin tertentu,

gdan dapat diaplikasikan dalam pembuatan bagan atau grafik.
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APAITU

SIDANG 7

Bidang merupakan garis yang ujungnya saling ber

BIDANG GEOME IRl & BIDANG |

‘lemu dan membuat area

5
tertutup. Unsur yang satu Inl juga sering digunakan dalam desain. bidang
menempati ruang dua dimensi atau dwimatra, yaitu hanya memiliki aua
Ukuran (panjang dan lebar). Penggunaan unsur bidang dalam desain grafis
nggak hanya untuk mendefinisikan sebuah objek aja, tapl juga menambahn
daya tarik layout, serta membantu mengkomunikasikan Ide desalner

ION GEOME I'RI
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APA ITU WARNA ?

Warna merupakan unsur yang nggak kalah penting dalam desain grafis. Warna dapat memberi makna dan tema
pada sebuah desain. Unsur ini terbagi dalam dua kategori, yaitu warna yang timbul karena sinar (RGB) dan warna
yang dibuat dari unsur tinta (CMYK).

Nah, untuk mendapatkan hasil karya yang menarik, pemilihan warna nggak boleh asal. Biasanya, desainer akan
membuat color palette atau sekumpulan warna yang dipadukan, sehingga menghasilkan kombinasi warna yang unik
dan menarik. Selain itu, ukuran pemberian warna juga harus sesuai takaran, ya. Pemberian warna yang terlalu
banyak (variatif) pada desain justru akan terkesan norak.




APAITU

TIPOGRAFI 7

Tipografi merupakan seni dalam merancang, menyusun dan memodifikasi huruf.
Tipografi melibatkan beberapa pengaturan pada huruf seperti ukuran huruf, jenis
huruf, tracking (jJarak antar huruf secara umum), kerning (jarak antar dua huruf

"

KIng
yang spesifik), dan leading (jarak antar baris).

Serif Sans Serif
Egyptian
decorativ
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"APA ITU ILUSTRASI ?

llustrasi dapat berupa gambar dan foto. Gambar merupakan penjelasan yang dapat
menerjemahkan isi iklan secara menyelururh, mempu menarik perhatian sekaligus
menangkap pandangan secara sepintas.

llustrasi dapat dihasilkan melalui beberapa teknik, yaitu:

a. Gambar Tangan (Hand Drawing)

llustrasi gambar tangan dibuat secara keseluruhan menggunakan tangan, dengan
memberikan ekspresi dan karakter tertentu untuk mendukung media komunikasi grafis
yang dibuat, seperti iklan, poster, baliho, dan sebagainya.

a. Fotografi

llustrasi berupa foto dihasilkan dengan teknik fotografi menggunakan kamera, baik manual
maupun digital. Foto yang dihasilkan dengan kamera digital memungkinkan adanya
pengolahan lebih lanjut, langsung tanpa scanning di komputer untuk memberikan ekspresi
ataupun ilustrasi tertentu sesuai keinginan. Obyek fotografi menjadi lebih realistis,
ekslusif, dan persuasif. Dalam keanyataan teknik hand drawing dan teknik fotografi dapat
digabung.




Salah satu cara terbaik untuk memudahkan unsur penangkapan pesan dalam visual grafis
A PA I T U adalah dengan mengatur gelap dan terangnya. Ada dua pembagian dalam kategori ini, yaitu Low

Contrast Value yang berarti penggunaan warna-warna yang kurang kontras. Visual yang

dihasilkan akan cenderung kalem, statis, dan sederhana serta tenang. Sedangkan yang kedua
G E LA P adalah High Contrast Value, yaitu penggunaan warna-warna kontras dengan ekstrim, sehingga

menghasilkan visual yang enerjik, ceria, dinamis, dramatis, dan penuh gairah.

Berdasarkan nilai dalam gelap dan terangnya, warna dibagi menjadi beberapa tingkatan. Paling

? terang adalah warna putih, kemudian warna tergelap adalah hitam.
- Aturannya, warna gelap akan terbaca jika ditempatkan pada background terang.
Begitu pula sebaliknya, warna terang akan sangat mudah terbaca jika ditempatkan pada
backgroundgelap.
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APAITU
TEKSTUR ?

Tekstur merupakan visualisasi dari permukaan suatu objek yang dapat dinilai
dengan cara dilihat atau diraba. Contohnya, corak dari suatu permukaan
benda. Ada yang halus, kasar, lembut, licin, berpori, mengkilap, dan
sebagainya. Penggunaan tekstur dapat menambah dimensi dan memperkaya
sebuah layout, sehingga objek jadi lebih hidup. Selain itu, tekstur juga bisa
membawa audiens supaya lebih mendapatkan feel (rasa) atau emosi tertentu
dalam sebuah desain. Tekstur bisa dibedakan menjadi 2, yaitu tekstur tekstur
visual dan tekstur taktil.
e Tekstur visual adalah tekstur yang bisa dirasakan langsung oleh
penglihatan.
e Tekstur taktil adalah tekstur yang bisa dirasakan dengan penglihatan dan
perabaan.

.
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PPN TR T Penataan Produb Saat membuat desain, mungkin kamu ingin

g (Display)? | memasukkan berbagai macam objek agar terlihat lebih
:“.,.‘. 10000 a0 kaya dan menarik. Namun, terkadang objek yang
I ! Gengan jeni dan kegunasn terlalu banyak dan menumpuk akan membuat mata

dengan memperhatikan keindahan
untuk menarik minat konsumen

dan keinginan membeli produk audiens menjadi jenuh. Oleh karena itulah, unsur ruang
| dibutuhkan. Ruang merupakan jarak antara unsur-
S e unsur desain grafis, seperti objek, background, dan
. Pemberian jarak atau ; .
letter spacing antara teks. Tanpa adanya ruang, kita akan sulit untuk
7%, " i l,:'_.-;;f. o et judul dan paragraf isi. _ _ _ _ : :
S mencerna informasi yang ingin disampaikan.
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